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ПОЯСНИТЕЛЬНАЯ ЗАПИСКА

ПрограмМапоУчебномУпредМетУ<ТрУд(технология)>инТеГрирУет
знания по р€tзным учебным предметам и является одним из базовых для

формирования у обучающихся функциональной грамотности, технико-

технологического, проектного, креативного и критического мышJIения на

основе практико-ориентированного обучения и системно-деятелъностного

ПоДхоДаВреалиЗациисоДержания'Воспитанияосознанногоотношенияк
труду, как созидателъной деятельности чеповека по созданию материЕtлъных и

духовных ценностей.
программа по учебному предмету <труд (технология)> знакомит

обуlающ ихся с ра:}личными технопогиями, в том числе материЕtльными,

информационными, коммуникационными, когнитивными, социальными, В

рамках освоения программы по предмету <Труд (технология)>> происходит

приобретение базовых навыков работы с современным технологичным

оборулованием, освоение современных технологий, знакомство с миром

профессИйо самоОпределеНие и ориентациЯ обучаюЩихся в сферах трудовой

деятельности.
программа по учебному предмету <труд (технология)> раскрывает

содержание, адекватно отражающее смену жизненных реалий и

формирование пространства профессиональной ориентации и

самоопределения личности, в том числе: компъютерное черчение,

промышленный дизайн, 3D-моделирование, прототипирование, технопогии

цифрового производства в области обработки матери€tлов, аддитивные

технологии, нанотехнологии, робототехника и системы автоматического
,л

управления; технологии электротехники, эпектроники

строительство, транспорт, агро- и биотехнологии,

и электроэнергетики,

обработка пищевых

продуктов.
программа 11о учебному предмету <труд (технология)> конкретизирует

соДержание,преДМеТНые'МеТапреДМетныеилиЧносТныерезУлътаты.
Стратегическим документом, опредепяющими направпение

модернизации содержания и методов обучения, является Фгос ооо,

основной целью освоения содержания программы по 1лlебному

предмету <<труд (технология)> явпяется формирование технологической

грамотНости, глобалъных компетенций, творческого мышлени,I,

Задачами учебного предмета <<Труд (технология)>> являютея:

подготовка личности к трудовойо преобразователъной деятельности, в

том числе на мотивационном уровне формирование потребности и

уважителъного отношения к труду, социально ориентированной деятельности;



,л

овладение знаниями, умениями и опытом деятельности в предметнои

области <Технология);

овладение трудовыми умениями и необходимыми технологическими

знаниями по преобразованию материи, энергии и информации в соответствии

с поставленными целями, исходя из экономических, социЕtлъных,

экологических, эстетических критериев, а также критериев пичной и

общественной безопасности;

формирование у обучающихся культуры проектной и исследовательской

ДеяТеЛЬносТи,готоВносТикПреДЛоЖениюИосУЩесТВЛеНиюноВых
технологических решений;

формирование у обуlающихся навыка использования в трудовой

деятельности цифровых инструментов и программных сервисов, когнитивных

инструментов и технологий;

р€lзвитие умений оценивать свои профессион€lJIьные интересы и

скJIонности в плане подготовки к будущей профессиональноЙ деятепьности,

владение методиками оценки своих профессионЕIJIьных предпочтений,

технологическое образование обрающихся носит интегративныи

характер и строится на неразрывной взаимосвязи с трудовым процессом,

создает возможность применениrI научно-теоретических знаниЙ в

преобразовательной продуктивной деятельности, включения обучающихся в

реапъные трудовые отношения В процессе созидательной деятельности,

воспитания кулътуры личности во всех ее проявлениях (культуры труда,

эстетической, правовой, экопогической, технологической и других ее

проявпениях), самостоятелъности, инициживности, предприимчивости,

развитии компетенJций, позволяющих обlлlающимся осваивать новые виды

труда и сферы профессиональной деятельности,

основной методический принцип программы по учебному предмету

кТрул (технология)>: освоение сущности и структуры технологии нерЕврывно

связано с освоением процесса познания - построения и анаJIиза разнообразных

модепей.
программа по предмету <труд (технология)) построена по модульному

принципу.
Модупъная программа по учебному предмету ,,Труд (технология))

состоит из логически заверш9нных блоков (модулей) 1"lебного материапа,

позволяющих достигнуть конкретных образователъных результатов, и

предусматривает рЕlзные о бр азоватеJIьные траектории ее реализации,

Модульная программа по уrебному предмету <Труд (технопогия)>

включает обязатепъные дJIя изучения инвариантные модупи, реализуемые в

рамках, отведенных на учебный предмет часов,



инвдриднтныЕ модули прогрдммы по )rчЕБному
прЕдмЕту "труду (тЕхнология)"

Модуль <<Производство и технологии>>

модуль кпроизводство и технопогии) является общим по отношению к

другим модулям. основные технологические понятия раскрываются в модуле

в системном виде, что позволяет осваивать их на практике В рамках других

инвариантных и вариативных модулей.

особенностью современной техносферы является распространение

технологического подхода на когнитивную область. объектом технологий

становятся фундамент€}пъные составляющие цифрового социума: даЕные,

информация, знание. Трансформация данных в информацию и информации в

знание в условиях появления феномена <<больших данных) явпяется одной из

значимых и востребованных в профессионЕtльной сфере технологий,

освоение содержаниямодуля осуществляется на протяжении всего курса

технологии gа уровне основного общего образования. Содержание модуля

построено на основе последователъного знакомства обl^лающихся с

технологическими процессами, техническими системами, материаJIами,

производством и профессион€tльной деятелъностъю,

модуль <<технологии обработки материалов и пищевых продуктов)>

в модуле на конкретных примерах представлено освоение технологий

обработки материаJIов по единой схеме: историко-культурное значение

изучение свойств материала, знакомство сматери€Lла, экспериментальное

инструментами, технологиями обработки, организация рабочего места,

правила безопасного использования инструментов и

экологические последствия использованиrI материалов

л технопог ий, атакже характеризуются профессии, непосредственно связанные

с попучением и обработкой данных матери€lпов. Изучение материЕlлов и

технологий предполагается в процессе выполнениrI учебного проекта,

результатом которого будет продукт-изделие, изготовленный обуrающимися.

модуль может быть представлен как проектный цикл по освоению технодогии

обработки матери€Lлов.

Модуль <<Компьютерная графпка. Черчение>>

В рамках данного модуля обучающиеся знакомlIтся с основными видами

и областями применения графической информации, с различными типами

графических изображений и их элементами, учатся IIрименять чертёжные

инструменты, читатъ и
соблюдением основных

выпопнять чертежи на бумажном

правил, знакомятся с инструментами

графическими обозначениями графических редакторов, учатся создавать с их

помощью тексты и рисунки, знакомятся с видами конструкторской

приспособлений,
и применения

носителе с
и условными



документации
выполнения

и

и

автоматизированными
технических рисунков

графических моделей, овладевают навыками чтения,

оформления сборочных чертежей, ручными и

способами подготовки чертежей, эскизов и

деталей, осуществления расчётов по чертежам.

приобретаемые в модуле знания и умения необходимы для созданиrI и

освоения новых технологий, атакже продуктов техносферы, и напраВлены на

решение задачи укрепления кадрового потенци€Lпа российского производства.

содержание модуля <<компьютерная графика. Черчение)> может быть

представлено, в том числе, и отдельными темами или блоками в других

модулях. Ориентиром в данном спrIае булут планируемые предметные

результаты за год обучения

Модуль <<Робототехника>

в модуле наиболее полно реализуется идея конвергенции материальных

и информационных технологий. Значимость данного модуля заключается в

том, что при его освоеЕии формируются навыки работы с когнитивной

создания действующих моделей роботов интегрироватъ знания о технике и

технических устройствах, электронике, про|раммировании, фундамент€Lльные

знания, полr{енные в рамках учебных предметов, а также дополнителъного

образования и самообразования.

Модуль <<3D-моделирование, прототипирование, макетирование>)

модуль в значителъной мере нацелен на реапизацию основного

методического принципа модульного курса технологии: освоение технологии

идёт неразрывно с освоением методологии познания, основой которого

л явпяется моделирование. При этом связь технологии с процессом познания

носит двусторонний характер: анапиз модели позволяет выдепить

составляющие её элементы и открывает возможность использовать

технологический подход при построении моделейо необходимых для познаIIия

объекта. Модулъ играет важную ролъ в формировании знаний и умений,
необходимых для проектирования и усовершенствования продуктов

(предметов), освоения и создания технологий.

В модульную программу по учебному предмету <<Труд (технология)>

могут быть включены вариативные модули, разработанные по запросу

и регионЕtльными особенностями, углубпенным изучением отдельных тем

инвариантных модулей.

ВАРИАТИВНЫЕ МОДУЛИ

уIастников образователъных отношений, в соответствии с этнокультурными

ПРОГРАММЫ
прЕдмЕту "труд (тЕхнология)"

ПО УЧЕБНОМУ



Модуль <<Автоматизированные системы)

модуль знакомит обучающихся с автоматизацией технологических

процессов на производстве и в быту. Акцент сделан на изу{ение принципов

управления автоматизированными системам и и их практической реЕtJIизации

на примере простых технических систем. В результате освоения модуJIя

обучающиеся разрабатывают индивидуалъный или групповой проект,

имитирующий работу автоматизированной системы (например, системы

управления электродвигателем, освещением в помеще нии и прочее),

Модул и <<Жи вотноводство> и (Растениеводство))

Модули знакомят обучающихся с традиционными и современными

технологиями в сельскохозяйственной сфере, направленными на природные

объекты, имеющие свои биологические циклы.

в программе по уlебному предмету (труд (технология)> осуществляется

реализация межпредметных связей :

с алгеброй и геометрией при изучении модулей <компъютернаrI графика.

Черчение>>, <<3D-моделирование, прототипирование, макетирование),

((Технологии обработки материаJIов и пищевых продуктов>;

с химией при освоении р€вделов, связанных с технологиями химической

промышленности в инвариантных модулях;

с биологией при изrIении современных биотехнологий в инвариантных

модулях и при освоении вариативных модулей <<растениеводство>) и

<<Животноводство));

с физикой при освоении моделей машин и механизмов, модуля

кЗD-моделирование, прототипирование, макетирование)),<<Робототехникa>),

((технологии обработки матери€lлов и пищевых продуктов);
л с информатикой и информационно_коммуникационными технологиями

при освоеIIии в инвариантных и вариативных модулях информационных

процессов сбора, хранения, преобрЕвования и передачи информации,

протекающих в технических системах, использовании программных сервисовj

с историей и искусством при освоении элементов промышпеннои

эстетики, народных ремёсел в инвариантном модуле <<Производство и

технологии));

с обществознанием при освоении тем в инвариантном модуле

<<Производство и технологии).
общее число часов' отведенное на изучение уrебного предмета "труд

(технология)- 272часа: в 9 классе_ 34часа(1 час в неделю).



ТЕМАТИЧЕСКОЕ ПЛАНИРОВАНИЕ
9 клАсс

Nь

п/п

Наименование разделов и

тем программы

количество
часов

Электронные
(чифровые)
образовательпые

ресурсы
Всего

1.1

Предпринимательство.
Организачия собственного

производства. Мир
профессий

2

t.2
Бизнес-плаЕирование.
технологическое
предприниматеJIьство

2

Итого по разделу 4

Раздел 2. Компьютерная графика. Черчение

2.t
Технология построеЕия

объёмных моделей и

чертежей в САПР
2

2.2

Способы построеЕия

разрезов и сечений в САПР.
Мир профессий

2

Итого по реtделу 4

3.1

Аддитивные технопогии.

Создание моделей, спожньIх

объектов

7

з.2
Основы проектной

деятельЕости
4

J.J

Мир профессий. Профессии, 
Iсвязанныес3D- l 'технологиями l

Итого по разделу |2

Раздел 4. Робототехника

4.|
От робототехники к
искусственIIому интеллекту

1

4,2

Конструирование и

процрап,Iмирование БЛА.

Управление групповым
взаимодействием роботов

6

л



4.з Система кИнтренет вещей) 1

4,4
Промышленный Интернет

вещей
1

4.5
Потребительский Интернет

вещей
1

4.6

Групповой учебно-
технический проект по теме

кИнтернет вещей>

J

4,7

Современные профессии в

области робототехники,
искусственного интеллекта,

интернета вещей

1

Итого по рtвдолу I4

ОБЩЕЕ КОЛИЧЕСТВО ЧАСОВ ПО
ПРОГРАММЕ

з4


